《 实践  创新 --- 计算机的普及要从娃娃做起 》
2012年江苏省＂信息与未来＂夏令营活动指南
1、 活动主旨：重在参与、体验过程、展示才能、增强能力

2、 参加对象：采取自愿报名参加的原则, 参加者必须是当年在校的四年级以上小学生。
三、 报　  名: 
各市根据分配的名额，以学校为单位组织报名。于6月1日前完成第一次报名，只确定人数（以市为单位汇总上报），过期不报，名额将另行分配。7月2日前正式报名确定名单，但不得更换名额。

四、活动时间：定于2012年8 月中旬（7月10日前正式通知）。
五、活动安排：见日程安排表(相关活动细则另行公布)。 
1、开营式。

2、IT 小能手PK活动：包括以下几个内容，突出信息技术教学与活动的特点，相关工作由省营委会专家组负责：

（1）程序设计小能手PK: 面向全体营员，考察学生用程序设计语言解决问题的能力。时间为2.5小时。 

（2）网络搜索小能手PK：面向全体营员，考察学生应用网络解决问题的能力。时间40分钟。

（3）电脑益智活动小能手PK：面向全体营员，时间 60分钟。

（4）数码摄影作品小能手评选：以本次夏令营活动为主题, 每个市自行准备数码相机，推选3幅在参加本次活动中产生的优秀摄影作品参加评选。　　

3、信息技术及科普知识竞赛（团体）。                                     
4、科普体验活动。

5、文娱表演：要求以市为单位准备一个节目（表演时间在2-3分钟内）。       
6、闭营式暨颁奖会。

六. 奖　励:

1、IT小能手PK：各项目设才能展示、实践体验奖各若干名。各项目个人计分成绩相加（计分比例依次为：4、3、3）为综合分，以此评出IT小能手若干名及最佳女小能手奖1名（计9分），另设优胜奖若干名(计4分)。
2、信息技术及科普知识竞赛（团体）：各市根据下表名额确定参加团体赛的学校
	各市参加人数大于3（不含3人）的
学校数
	获得参加团体赛的
名额

	1，2
	1

	3，4，5
	2

	6，7，8，9
	3

	10，11，12，13，14
	4


以校为单位，3人一组参加比赛。经团体赛预、决赛二个阶段（承办校获得直接参加决赛的资格）后分别评出校团体前八名（第一名：20分，以下递减一名递减2分，..第八名：6分）。
3、文娱表演：每参与选派一个节目：3分。

4、对组织、开展活动成绩显著的市及学校将给予奖励与表彰。

        设优秀参与校团体奖：根据参加信息技术及科普知识竞赛（团体）项目活动的学校成绩，最终评出前八名给予奖励。一等奖2名，二等奖3名，三等奖3名。

        设单项校团体奖：包括2-1)、2-2)、2-3）项目，根据该项目各校前3名选手成绩之和评出每个项目的前三名。

设市优秀参与团体奖：有5名及以上营员参加夏令营活动的市方可获得评比资格，评出前三名，给予奖励：

（1）市团体成绩=本市所有参与营员的个人综合成绩总均分+参与学校数得分+最佳女营员得分+摄影得分+闭幕式节目得分

（2）参与学校数计分方法：超过3人（不含3人）参与学校每校加1分，不足4人的学校每校加0.2分。参与学校数为本市所有学校加分总和。

5、获奖人员均由主办单位给予奖励：有关营员颁发证书，其主要的辅导教师将颁发辅导证书。

七．其他　

A 领   队：各市指定的负责人，每市1人，同时作为本次营委会委员参与营务工作。主要负责对本市全体营员的管理，并在活动期间担任其营员的监护人。对不能认真履行领队职责的，将取消该市参加市团体评选的资格。

B 辅导教师：各市负责技术指导的教师，并在活动期间协同领队参与对营员的管理（每市不超过5名）。

C营    员：夏令营活动的主体，应认真参加全部活动并遵守夏令营的各项规定。未经营委会批准擅自不参加活动或违反规定者，将取消其营员资格及全部活动成绩。
D特邀代表：由下一届承办活动的单位派出的观摩人员。 

